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Armas de Aurora
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*Poder: Rayo de hakeo a largadistancia y rayo de
electricidad

*Dano: 8/10
*Uso: Combate rapido y tactico

*Precision:9/10

Narrativa General

En un mundo donde la magia y la tecnologia coexisten, los guerreros eligen sus armas sabiamente. El Baculo de los Elementos se encuentra en
manos de sabios, canalizando la esencia de la naturaleza para invocar poderosas tormentas o criaturas ancestrales. En los campos de batalla, los
habiles arqueros utilizan el Arco del Viento, lanzando flechas que no solo atraviesan armaduras, sino que también controlan el flujo de la lucha.

En las ciudades cibernéticas, la Pistola Ciber Glow se ha convertido en el simbolo de los renegados, desintegrando enemigos y hackeando sistemas
con facilidad. Mientras tanto, los guerreros mas ligeros optan por un arma ligera, que les permite moverse con agilidad, desatar rafagas de

disparos y enfrentarse a multiples adversarios con un enfoque tactico.
Cada arma cuenta su propia historia, tejiendo una red de habilidades y estrategias que los valientes deben dominar para sobrevivir en este mundo

lleno de desafios.

(Cual elegiras en tu aventura?

Paisajes hermosos y di
mundos opuestos

Descarga Reglas Ayuda

Armas de Aurora

Arco de Viento y Fuego

*Poder: Disparo a distancia, flechas especiales
(explosivas, fuego y hielo) disparos multiples

*Dano; 7/10

*Uso: Ataque sigilosos y manipulacion del entorno

*Precision:8/10
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*Poder: Disparo rapido, carga de energia
(electrochoque)

*Dano: 5/10
*Uso: Combate agil y destuccion de obstaculos

*Precision:7/ 10

Narrativa General

En un mundo donde la magia y la tecnologia coexisten, los guerreros eligen sus armas sabiamente. El Baculo de los Elementos se encuentra en
manos de sabios, canalizando la esencia de la naturaleza para invocar poderosas tormentas o criaturas ancestrales. En los campos de batalla, los
habiles arqueros utilizan el Arco del Viento, lanzando flechas que no solo atraviesan armaduras, sino que también controlan el flujo de la lucha.

En las ciudades cibernéticas, la Pistola Ciber Glow se ha convertido en el simbolo de los renegados, desintegrando enemigos y hackeando sistemas
con facilidad. Mientras tanto, los guerreros mas ligeros optan por un arma ligera, que les permite moverse con agilidad, desatar rafagas de

disparos y enfrentarse a multiples adversarios con un enfoque tactico.
Cada arma cuenta su propia historia, tejiendo una red de habilidades y estrategias que los valientes deben dominar para sobrevivir en este mundo

lleno de desafios.

¢Cual elegiras en tu aventura?

mundos opuestos




